
	

	

	

	
	
	

政宗 
『政宗』 
(大都技研) 

 
 
 
 
 
 
     
 
八通屋育樂事業有限公司 

電話:07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主， 

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。 

※本書圖片取材自網路※ 
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●成功打造4號機名機Q版"吉宗"的大都技研，	

	 	再度以熟識的可愛手法描繪了剛烈戰國武將伊達政宗。	

●ART為主要增加代幣的類型。	

●只有中段線有效的1線機	 	

	
	

【機械割】	

設定1	:	97.38%	 	 設定2	:	98.38%	 	 設定3	:	101.21%	

設定4	:	104.83%		 設定5	:	109.58%		 設定6	:	113.43%	

	

【ART概要】	

●遊戲數上乘	

●1回合	 :	50G	

●ART 中的純增	 :	1G 中獎約 1.3 枚	

	

【BONUS的純增枚數】	

●BIG	:	約203枚	

●REG	:	約56枚	
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【天井】	

900G 消化，沒中 BONUS 或 ART 的話，為 ART「隻眼之亂」突入。	

但請注意，BONUS	or	ART 當選到天井為止的遊戲數會被清除。	

	

	

【懲罰】	

・ 通常時	

	 	 	從右轉輪停止的話會有懲罰發生的情況	

・	 ART 中	

	 	 若有違反押順導航順序的話會有懲罰發生的情況	

	

【有效線】	
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

角櫻桃出現時必定在中&右轉輪瞄準 BONUS 圖案辨別櫻桃的強弱。如果在中

段 BONUS 圖案是連為一直線排列為強櫻桃確定。還有，西瓜上段停止時小役

槓龜為機會項目。	

	

＠BONUS中的打擊方法	

<BIG 中>	 	 基本的全轉輪適當打擊就 OK!	

<REG 中>		 順押適當打擊就 OK!	

	

＠ART中的打擊方法	

	

	

	

	

押順導航發生時請注意如果沒導航消化的話會有懲罰發生（通常時從左轉輪

以外開始按押的話也會有懲罰發生）。	

青7的押順導航時和秀吉決戰中有單or雙連線還是請仔細瞄準青7,不過如果

按押順序都一致全部沒錯誤的話，也是不瞄準青 7 就能享受演出。	

在左轉輪上段 or 中段	

瞄準櫻桃	

角櫻桃出現時是瞄準中

&右轉輪的愛姬圖案	

(瞄準青 7orBAR 也 OK!)	

西瓜在框內停止時，	

中&右轉輪也瞄準西瓜	

押順導航發生時必定跟

隨導航消化	

押順導航以外的演出時是實

踐通常時的小役瞄準	
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＠機會役	

	

＠BONUS&小役同時成立	

	

	

	

	

	

	

	

＠BONUS&小役同時成立期待度	

 

	 	中段櫻桃	 	 	 	 	 	強櫻桃	 	 	 	弱櫻桃	 	 	 	 	 	 西瓜	

	機會項目	 	 	 	 	機會項目	 	 	 	 機會項目	

	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 弱櫻桃	 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 強櫻桃	

西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 1 枚役(機會項目)		
   

弱櫻桃		 	 	 	 	 	 西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 機會項目	 	 	 	 	 	 	 	強櫻桃	
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【BONUS 出現率】	

●BIG	

設定1	:	1/387.8		 設定2	:	1/385.5		 設定3	:	1/376.6	

設定4	:	1/362.1		 設定5	:	1/354.2		 設定6	:	1/327.7	

	

●REG	

設定1	:	1/809.1		 設定2	:	1/712.3		 設定3	:	1/789.6	

設定4	:	1/712.3		 設定5	:	1/789.6		 設定6	:	1/655.4	

	

●BONUS合成	

設定1	:	1/262.1		 設定2	:	1/250.1		 設定3	:	1/255.0	

設定4	:	1/240.1		 設定5	:	1/244.5		 設定6	:	1/218.5	

	

●ART	

設定1	:	1/510.5		 設定2	:	1/442.5		 設定3	:	1/474.8	

設定4	:	1/351.3		 設定5	:	1/360.5		 設定6	:	1/245.5	

	

【小役確率】	

@通常時	

●[REPLAY・REPLAY・鈴鐺]特殊REPLAY	 全設定共通	 1/101.0	
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●[鈴鐺・REPLAY・REPLAY]特殊REPLAY	

設定1	 1/147.3		 設定2	 1/136.2		 設定3	 1/130.8	

設定4	 1/109.0		 設定5	 1/93.5	 	 設定6	 1/81.8	

	

●西瓜	

設定1	 1/88.8	 	 設定2	 1/86.2	 	 設定3	 1/86.3	

設定4	 1/83.8	 	 設定5	 1/82.1	 	 設定6	 1/79.2	

	

●弱櫻桃	 	 	 全設定共通	 	 1/128.0	

●強櫻桃	 	 	 全設定共通	 	 1/256.0	

●中段櫻桃		 	 全設定共通	 	 1/4096.0	

●櫻桃合算		 	 全設定共通	 	 1/83.6	

●機會項目A	

設定1	 1/370.3		 設定2	 1/360.1		 設定3	 1/356.2	

設定4	 1/332.7		 設定5	 1/326.0		 設定6	 1/299.3	

●機會項目B	 	 全設定共通	 	 1/176.2	
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●機會項目合算	

設定1	 1/119.4		 設定2	 1/118.3		 設定3	 1/117.9	

設定4	 1/115.2		 設定5	 1/114.4		 設定6	 1/110.9	

	

●特定小役合算	

設定1	 1/31.6	 	 設定2	 1/31.2	 	 設定3	 1/31.2	

設定4	 1/30.7	 	 設定5	 1/30.4	 	 設定6	 1/29.8	

	

@BONUS中	

<BIG中>	

●REPLAY	 	 	 	 全設定共通	 	 1/7.3		 	 ※包含假青7。	

●單青7連線	 	 	 全設定共通	 	 1/192.8	

●雙青7連線	 	 	 全設定共通	 	 1/1638.4		

●凍結青7連線	 	 全設定共通	 	 1/8192.0	

●青7連線合算	 	 全設定共通	 	 1/168.9	

※在BIG4.99回中1回青7連線。	
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<REG中>	

●槓龜	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/8.0	

●秀吉決戦凍結	 	 全設定共通	 	 1/4096.0	

●西瓜	

設定1	 	 8.54％		 設定2	 	 9.21％		 設定3	 	 8.43％	

設定4	 	 9.21％		 設定5	 	 8.52％		 設定6	 10.52％	

●弱櫻桃	 	 	 全設定共通	 	 	 0.78％	

●強櫻桃	 	 	 全設定共通	 	 25.00％	

●中段櫻桃		 	 全設定共通	 	 100％	

●機會項目A	

設定1	 18.64％		 設定2	 20.88％		 設定3	 21.20％	

設定4	 23.86％		 設定5	 22.89％		 設定6	 26.94％	

●機會項目B	 	 全設定共通	 	 18.55％	

	

	

	

【同時成立確率】	


