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八通屋育樂事業有限公司 
07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主， 

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。 
※本書圖片取材自網路※ 
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●使用魔物獵人專用筐體「剛鱗（ごうりん）」 

		

【機械割】	

設定1	:	97.1%	 	 設定2	:	98.5%	 	 設定3	:	100.3%	

設定4	:	104.5%	 	 設定5	:	108.6%	 	 設定6	:	116.0%	

 	

【ART的概要】	

●累積方式＋遊戲數上乘	

●1回合	 :	30G	or	50G	or	100G	or	200G	or	300G	or	500G	

●ART中的純増	 :	1G中獎約1.5枚	

	

【BONUS的純增枚數】	

●ラージャン(金獅子)BONUS	:	約24枚	

●大連續狩獵／狩獵BONUS	:	約210枚	

●BIG	BONUS	:	約210枚	

●アイルー(艾路貓)BONUS	:	約50枚	

 	

【天井】	

BONUS後1400G消化為天井到達、ART當選確定。	

天井到達時是300G	or	500G的ART確定。	
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	

	
	
	

超過 27 枚付出終了	

超過 314 枚付出終了	

超過 314 枚付出終了	

5 次遊戲又 5 次中獎時終了 

超過 27 枚付出終了	

【有效線】	

只有中線有效的 1 線機	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

 

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	
	
	

	
	

<最初的瞄準圖案>	

在左轉輪上段 or 中段瞄準櫻

桃。停止型是根據中&右轉輪不

同。	
	

<停止模式 1>	

在左轉輪框內櫻桃停止的話，中

轉輪瞄準櫻桃，右轉輪適當打擊。	

成立役：弱櫻桃・強櫻桃	

	

<停止模式 2>	

紅 7 在左轉輪下段停止的話，	

中、右轉輪適當打擊就 ok。	

成立役：槓龜・押順鈴鐺・共通

鈴鐺・機會項目 AB・REPLAY	

	

<停止模式 3>	

左轉輪框內西瓜出現的話。中轉

輪適當打擊，右轉輪瞄準西瓜。	

成立役：西瓜・機會項目Ｃ	

	

	

<停止模式 4>	

成立役：特定鈴鐺	

	

<停止模式 5>	

成立役：中段櫻桃	
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・弱櫻桃：櫻桃沒有 3 個連成一線。	

・強櫻桃：櫻桃 3 個連成一線。	

・特定鈴鐺：從左下往右上連線的鈴鐺	

・機會項目 A：『REPLAY・鈴鐺・鈴鐺』連線。	

・機會項目 B：『REPLAY・REPLAY・櫻桃』連線。	

・機會項目 C：西瓜槓龜型	

・強鈴鐺：左轉輪角櫻桃停止+鈴鐺連線。	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	�是 BONUS 和 ART 期待度高的刺激役	

 
	
	

＠BONUS 中的打擊方法	
	

	
	
	

	

	
	
	

	
	

<基本的打擊方法>	

基本上適當打擊就 ok。演出發生

時是以通常時的特定役手順。	

	

<切入發生時>	

在 BIG 中，如果切入發生，在各

轉輪瞄準 BAR。	

	

<停止模式 6>	

成立役：西瓜・特定鈴鐺	

	

<停止模式 7>	

成立役：中段櫻桃	
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＠ART 中的打擊方法	

	
	
	

	
	
	

	
	

	

【懲罰】	

●通常時	

從右轉輪停止的話，會有懲罰發生的情況。	

押順導航發生時以外是、務必從左轉輪或中轉輪停止。	
	

●ART中	

違反押順導航的話，會有懲罰發生的情況。	
	

	

【BONUS出現率】	

 ●ラージャン(金獅子)BONUS	 	 全設定共通	 :	1/32768.0	
	

 ●大連續狩獵／狩獵	

設定1	:	1/993.0		 設定2	:	1/963.8		 設定3	:	1/936.2	

設定4	:	1/885.6		 設定5	:	1/840.2		 設定6	:	1/799.2	
	

●BIG	

設定1	:	1/682.7		 設定2	:	1/668.7		 設定3	:	1/655.4	

設定4	:	1/630.1		 設定5	:	1/606.8		 設定6	:	1/585.1	
	

<無導航時>	

和通常時的手順消化，演出發生

的話是特定役的機會	

	

<押順導航發生時>	

跟從押順導航適當打擊就 ok	
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●アイルー(艾路貓)BONUS	

設定1	:	1/655.3		 設定2	:	1/642.5		 設定3	:	1/630.1	

設定4	:	1/585.1		 設定5	:	1/537.2		 設定6	:	1/496.5	
	

●BONUS合成	

 設定1	:	1/248.2		 設定2	:	1/242.7		 設定3	:	1/237.4	

 設定4	:	1/224.4		 設定5	:	1/211.4		 設定6	:	1/199.8	
 	
	

【單獨BONUS確率】	

 ●單獨狩獵・大連續狩獵BONUS確率(中段連線)	 	

全設定共通	 	 1/65536.0	
	

 ●單獨[金7・金7・赤7]BIG確率(中段連線)	

 	 全設定共通	 	 1/65536.0	

●單獨[赤7・赤7・金7]BIG確率		 	

全設定共通	 	 1/65536.0	

●單獨BONUS合成確率	 	 	 	 	

全設定共通	 	 1/21845.3	

	

【小役確率】 	

＠通常時	

●REPLAY	A	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/7.30	

●左第一停止鈴鐺	 	 全設定共通	 	 1/16.18	

●中第一停止鈴鐺 	 	 全設定共通	 	 1/16.18	
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●右第一停止鈴鐺	 	 全設定共通	 	 1/10.71	

●共通鈴鐺		 	 	 	 全設定共通	 	 1/99.90	

●特定鈴鐺		 	 	 	 全設定共通	 	 1/32768.00	
	

●西瓜	 	 	 	 	 設定1	 	 1/89.78	 	 設定2	 	 1/89.53	

 	 	 	 	 	 	 	 設定3	 	 1/89.29	 	 設定4	 	 1/88.80	

 	 	 	 	 	 	 	 設定5	 	 1/88.56	 	 設定6	 	 1/88.32	

	

●弱櫻桃	 	 	 	 設定1	 	 1/107.61		 設定2	 	 1/100.67	

 	 	 	 	 	 	 	 設定3	 	 1/94.57	 	 設定4	 	 1/89.16	

設定5	 	 1/84.34	 	 設定6	 	 1/80.02	

	 	

 	 ●強櫻桃	 	 	 	 設定1	 	 1/199.80		 設定2	 	 1/198.59	

	 	 	 	 	 	 	 	 設定3	 	 1/197.40		 設定4	 	 1/193.89	

	 	 	 	 	 	 	 	 設定5	 	 1/189.41		 設定6	 	 1/185.13	
	

●西瓜・強弱櫻桃合算	 	

設定1	 	 1/39.31	 	 設定2	 	 1/38.26	 	 設定3	 	 1/37.26	

 	 設定4	 	 1/36.19	 	 設定5	 	 1/35.18	 	 設定6	 	 1/34.22	
	

●中段櫻桃		 	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

●機會項目A	 	 	 全設定共通	 	 1/326.05	

●機會項目B	 	 	 全設定共通	 	 1/326.05	
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●機會項目C	

 	 設定1	 1/199.80	 	 設定2	 1/198.59	 	 設定3	 1/197.40	

 	 設定4	 1/193.89	 	 設定5	 1/189.41	 	 設定6	 1/185.13	

 	

＠BONUS中 	

<ラージャン(金獅子)BONUS中>	

 ●REPLAY		 	 	 全設定共通	 	 1/1.37	

●共通鈴鐺		 	 全設定共通	 	 1/3.73	
 	
<大連續狩獵・狩獵BONUS中>	

●共通鈴鐺		 	 	 全設定共通	 	 1/1.11	

●特定鈴鐺		 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●西瓜	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/15.21	

●弱櫻桃 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/107.61	

●強櫻桃	 	 	 	 全設定共通	 	 1/199.80	

●中段櫻桃		 	 	 全設定共通	 	 1/16384.00	

●機會項目A	 	 	 全設定共通	 	 1/201.65	

●機會項目B	 	 	 全設定共通	 	 1/201.65	

●機會項目C	 	 	 全設定共通	 	 1/100.82	
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<BIG中> 	

●共通鈴鐺 	

設定1	 1/1.16	 	 設定2	 1/1.16 		 設定3	 1/1.17	

設定4	 1/1.17	 	 設定5	 1/1.18	 	 設定6	 1/1.19	
	

●特定鈴鐺		 全設定共通	 	 1/65536.00	

●西瓜	

設定1	 1/20.00		 設定2	 1/18.75		 設定3	 1/17.65	

設定4	 1/16.67		 設定5	 1/15.80		 設定6	 1/15.00	
	

●弱櫻桃	

設定1	 1/199.80	 設定2	 1/166.34	 設定3	 1/142.47	

設定4	 1/124.59	 設定5	 1/110.70	 設定6	 1/99.90	
	

●強櫻桃	 	 	 全設定共通	 	 1/65536.00	

●中段櫻桃		 	 全設定共通	 	 1/65536.00	

●假上段BAR	 	 	 	 全設定共通	 	 1/13.90	

●假左下到右上BAR	 	 全設定共通	 	 1/364.09	

●上段BAR連線		 	 	 全設定共通	 	 1/284.94	

●左下到右上BAR連線	 全設定共通	 	 1/728.18	

●中段BAR連線		 	 	 全設定共通	 	 1/4096.00	

	

<アイルー(艾路貓)BONUS中>	

 ●共通鈴鐺		 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.00	
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●特定鈴鐺		 	 	 	 全設定共通	 	 1/799.22	

●弱櫻桃	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/2.41	

●強櫻桃	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/12.00	

●中段櫻桃		 	 	 	 全設定共通	 	 1/799.22	

	

＠ART中	

 ●REPLAY		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1.38	

●BAR連線(中段連線)		 全設定共通	 	 1/16384.00	

※中段連線時是50％為凍結發生。	
	
	

●BAR連線(左下到右上連線)		 全設定共通	 	 1/5041.23	

 	 ※左下到右上連線時是3.13％為凍結發生	
	
	

●BAR連線(上段連線)		 全設定共通	 	 1/1337.47	

 	 ※上段連線時是0.78％為凍結發生	
	
	

●BAR連線合成確率	 	 	 全設定共通	 	 1/992.96	

●BAR連線(假左下到右上)	 全設定共通	 	 1/5041.23	

●BAR連線(假上段)		 	 	 全設定共通	 	 1/445.82 	

●上記以外		 和通常時一様。	

 	

【同時成立確率】	

●特定鈴鐺		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/65536.00 	
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●西瓜	

設定1	 1/2259.86	 	 設定2	 1/2114.06	 	 設定3	 1/1985.94	

設定4	 1/1771.24	 	 設定5	 1/1680.41	 	 設定6	 1/1598.44	
	

●弱櫻桃	 	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/32768.00	
	

●強櫻桃	

設定1	 1/992.97	 	 設定2	 1/963.76	 	 設定3	 1/936.23	

設定4	 1/862.32	 	 設定5	 1/780.19	 	 設定6	 	 1/712.35	
 	

●中段櫻桃		 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/4369.07	

●機會項目A	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1598.44	

●機會項目B	 	 	 	 	 全設定共通	 	 1/1598.44	

●機會項目C	 	 	 	

設定1	 1/992.97	 	 設定2	 1/963.76	 	 設定3	 1/936.23	

設定4	 1/862.32	 	 設定5	 1/780.19	 	 設定6	 1/712.35	

	

	

	

	

	


