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●熱血的鬼濱系列最新作，搭載超高純增之AT特化遊戲性。	

●只有AT為代幣增加的類型	

●只有中線有效的一線機	

	

【機械割】	

設定1	 	 97.3％		 	 設定2	 	 98.8％		 	 設定3	 100.4％	

設定4	 104.2％		 	 設定5	 108.2％		 	 設定6	 113.0％	

	

【AT概要】	

●1次遊戲中獎約2.8枚的增加	

●1回合40遊戲＋α	

●遊戲數上乘＆累積＆繼續率類型	

●跟從押順導航消化	

●主要從BONUS（全４種）中的抽選突入、根據BONUS的種類AT期待

度有不同	

●「鬼メダル區域」（1回合５遊戲）突入為遊戲數上乘的大機會	

●「鬼神乱舞」（1回合10遊戲）突入為累積上乘的大機會	
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●２個上乘特化區域終了後電影發生為、特化區域「極・鬼メダル

區域（鬼神乱舞）」突入	

●有從全BONUS，111遊戲的上乘循環的「極・BONUS」突入的可能

性	

	

【BONUS的純增枚數】	

純粹的BONUS不存在、但有搭載以下4種疑似BONUS。	

	

●BONUS遊戲	 :	25G繼續（AT當選期待度小）	

●男BONUS	:	50G繼續（AT當選期待度中）	

●成り上がり（爆發）BONUS	:	30G∼150G繼續（AT當選期待度中）	

●特攻BONUS	:	50G繼續（AT當選期待度大）	

	

【天井】	

根據滯留的內部模式不同，天井的遊戲數也不同。BONUS終了後orAT

終了後990G	HAMARI為擬似BONUS當選。	
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【懲罰】	

●通常時	

變則按押的話會有懲罰發生的情況。	

押順導航發生時以外是務必從左轉輪停止。	

	

●AT中	

違反壓順導航會有懲罰發生的情況。	
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	

 

	

	

	

	

	

	

【有效線】	

只有中線有效的 1 線機	

	

特攻	 BONUS	

男	 	 BONUS	

成り上がり 

（爆發）	BONUS	

BONUS	遊戲	

50 次遊戲	

50 次遊戲	

30~150 次遊戲	

25 次遊戲	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

	

	

＠BONUS中的打擊方法	

	 	

<最初瞄準圖案> 

左轉輪框上or上段瞄準特

攻圖案	

特攻在左轉輪上段停止

時，中、右轉輪適當打

就 ok 

角櫻桃停止時，	

中、右轉輪瞄準

櫻桃。	

導航發生時，跟從

押順消化	
其他演出發生

時，實踐通常時

的小役瞄準	

中段櫻桃停止

時，中、右轉輪

適當打擊。	

中段櫻桃停止

時，中、右轉輪

適當打擊。	

切入發生時，逆押

在各轉輪瞄準指定

圖案	
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	＠AT中的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

＠機會役	

	

導航發生時，跟從押順

消化	

導航未發生時，實踐通

常時的小役瞄準	

	 	 	 	 	 	 	弱櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	中段櫻桃	
	

	 	共通安全帽	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	櫻桃安全帽	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	西瓜	
	

	 	バリバリ目（趴哩趴哩項目）	 	 	 	 	 	強バリバリ目（趴哩趴哩項目）	 	 	 	 	 	超バリバリ目（趴哩趴哩項目）	

	 	機會項目	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強機會項目	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	超機會項目	
	

槓
龜	
	

槓
龜	
	

槓
龜	
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【BONUS出現率】	

●AT初當	

設定1	:	1/224.5		 設定2	:	1/214.2		 設定3	:	1/204.4	

設定4	:	1/186.8		 設定5	:	1/173.8		 設定6	:	1/155.8	

	

【小役確率】	

＠通常時	

●REPLAY		 	 	 	 	 	 全設定共通	 :	1/3.9	

●メット(安全帽)REPLAY	 	 全設定共通	 :	1/7.1	

●共通メット(安全帽)	 	 全設定共通	 :	1/145.6	

●メット(安全帽)櫻桃	 	 全設定共通	 :	1/145.6	

●西瓜	

設定1	:	1/135.1		 設定2	:	1/131.1		 設定3	:	1/124.8	

設定4	:	1/119.8		 設定5	:	1/114.2		 設定6	:	1/110.1	

●弱櫻桃	 	 	 	 全設定共通	 :	1/165.1	

●強櫻桃	 	 	 	 全設定共通	 :	1/492.8		 ※3連櫻桃	

●中段櫻桃		 	 	 全設定共通	 :	1/16384.0	
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●弱バリバリ目（趴哩趴哩項目）	 	 全設定共通	 :	1/196.2	

※「BONUS圖案・メット(安全帽)・メット(安全帽)」的斜線連線	

	

●強バリバリ目（趴哩趴哩項目）	 	 全設定共通	 :	1/394.8	

※西瓜槓龜	

	

●超バリバリ目（趴哩趴哩項目）	 	 全設定共通	 :	1/16384.0	

※右轉輪下段白BAR停止＋什麼都沒連線	

	

	


