
	

	

	

	
	

ンゴロポポス〜ピンチ！捕われの爺 

小島危機!!被抓走的爺 
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八通屋育樂事業有限公司 
07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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●遙遠的南方島嶼『Ngoropoposu』，島嶼幾千年都沒改變，安靜流逝

時光。島嶼的守護神『Kinguchik i』的後裔在島內的巡視。海的守護神

的後裔『Puaa』在在海上午睡。火山守護神的後裔『Pere』彈奏著得意

的樂器。	

可是在某日，島上發生了某個事件。在島上居住的精靈popochu突然生

氣了。有人碰觸了守護神kinguchik i的神像，作為祭品被奉獻了。聽聞

此傳言的『muripo』，幫助從島外來的人們，前往森林的深處的popochu

的村落。被綁走，穿紅的兜襠布的老人。他的命運會是怎麼樣呢⋯！？	

●該機種簡單來說是「大都版的GOD」	

●神降臨確率是約1/4000	

●一次的初當期待值是約1000枚	

●強制2枚啟動，實現高純增ART	

	

【機械割】	

設定1	:	96.3%	 	 設定2	:	98.6%	 	 設定3	:	100.3%	

設定4	:	103.7%		 設定5	:	107.8%		 設定6	:	113.4%	

	

【ART概要】	

・1次遊戲中獎約2.8枚的增加	

・1回合100次遊戲＋α	

・遊戲數上乘＆繼續率（有繼續率階段）類型	

・跟從押順導航消化	

・規定遊戲數消化和特定小役，鈴鐺	 or	REPLAY連為ART突入的機會	

・ART準備中的「チキチキロック (神像凍結)高確率」是，轉輪凍結發	

	 	 生為回合數上乘的大機會	
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・ART是可以從「ンゴロポART(NgoropoART)」（基本的）「チキチキART(神	

	 	 像ART)」（一發告知）「爺ART」（繼續時告知繼續率告知）選擇	

・ART中是回合數的上乘和倒帶（實質的遊戲數上乘）的機會	

・最強標語「神降臨」是有從直擊以外押順正解後自力降臨的可能性	

	

【BONUS的純增枚數】	

BONUS未搭載	

	

【天井】	

ART間999G消化為天井到達，經由前兆至ART突入。	

	

【懲罰】	

●通常時	

變則按押時會有懲罰發生的情況	

押順導航發生時以外是，務必從左轉輪停止。	

●AT中	

違反押順導航會有懲罰發生的情況。	

	

	

【通常時的構成】	

@通常時的內部狀態	

通常時是內部的ART獲得期待度不同的多數的內部狀態和規定遊戲數

消化為ART當選的階段模式存在。	

舞台別高確期待度	

根據滯留舞台，ART獲得期待度有變化。	
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島守護者 muripo	舞台	海的守護者-Puaa)舞台	

火山的守護者-Pere)舞台	 	 	 	 	 	 夜舞台	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	爺舞台	

	 	 	 	冰	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	火焰	 	 	 	 	 	 	 	 	巨大化	

通常時是ART當

選，ART 中是回

合數上乘	

ART	2 回合以上

累積的大機會	 	

ART 最低 5 回合

累積濃厚的爆

裂機會	

凍結等當選的，

ART最低7回合累

積的符號	 	

低[ムリポ (島守護者muripo)舞台] 	 	

低[プアア (海的守護者-Puaa)舞台]	

ê [ペレ (火山的守護者-Pere)舞台]	

ê [夜舞台]	

高[爺舞台]	

	

@高確率	 	

通常時的特定小役成立時和規定遊戲數消化為高確率突入的機會。	

高確率是3種類存在[冰＜火焰＜巨大化]的順序提高期待度。	

	 	 	

	

	

	

	 	 	 	

	

@液晶機會項目	

有效線是只有中段1線。	

[G1G]包夾G圖案	 	 [7GV]只有7・G・V圖案	 [VV5]只有V・5圖案	

[181]祝い (祝福)		 	 	 	 [213]兄さん (哥哥)	 	 	 	 	 	 	 [315]最高	

[446]吉宗	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 [582]こやつ (那位)	 	 	 	 	 	 	 [645]息子(兒子)	

[656]ンゴロポポス (Ngoropoposu)	 	 	 	 [714]ナイス (n ice )	

[881]ハワイ (夏威夷)	 	 [814]歯医者(牙醫師)	 	 	 	 	 [8V1]ヤバイ (糟糕)	

[G13]爺さん (爺爺)	
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	 	 	 	 	大自然連續演出	 	 	 	 	 	 	 	 	爺落下演出	

	 	 	 	 	 	 	 	警報發令演出	 	 	 	 	 	 	 	 	 	巨大化演出	

三神集合演出	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	輪盤演出	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 G 凍結演出	

@機會演出	

出現時為機會。	

★3.5[大自然連續演出]	

★3.0[警報發令演出] 	 	

★3.0[爺落下演出] 	 	

★3.5[巨大化演出] 	 	

★3.5[圖案巨大化演出] 	 	

★3.5[人物切入] 	 	

★4.0[三神集合演出]	

★4.5[G凍結演出] 	 	

★4.5[輪盤演出]	

	

@小役履歷演出	

在小役履歷內，同色的圖案為3連續的話是機會。	

REPLAYor鈴鐺的連續為機會。小役的連續是途中拉中機會役為繼續。	

	

@神降臨演出	

完全自力的押順正解為神降臨獲取演出。	

機會演出發生為神降臨的機會，凍結發生為G圖案連線。	

チキ (神像)圖案連線神降臨，7圖案連線為ART5回合以上，G圖案連線為

ART7回合以上。	

	

	

� �【ART準備中的構成】	
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ンゴロポチャンス (Ngoropo機會)突入後是，[BAR・ムリポ (mur ipo)・

BAR]中獎，15G+α的ART準備狀態移行。�ART準備中是チキロック高確

率狀態，豔チキロック (神像凍結)發生時3擇的押順中獎(也有押順導航

發生的情況)成功的話，ART回合數上乘。	

※ART準備狀態消化後是跟從液晶導航消化。	

	

【ART的構成】	

＠ンゴロポCHANCE	(Ngoropo機會)	(ART)解說	

1回合100G+遊戲數倒帶が繼續抽選轉落後的回合消化為止繼續的

ART。	

ART中是演出不同的ンゴロポART(NgoropoART)，チキチキART(神像ART)，

爺ART的3種存在。キングチキ（國王神像）役物關閉的話為刺激。	

突入條件	

・階段天井到達	

・機會役成立時的抽選	

・高確率中的抽選	

終了條件	

・繼續抽選轉落後的回合消化為止	

	

▼ンゴロポART(NgoropoART)	

・根據多彩的機會演出和數字的出目暗示期待度。	

・演出發生為機會，奇數圖案連線為回合數的上乘確定。	

・ペレ (火山的守護者-Pere)舞台到達的話，繼續確定。	
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▼チキチキART(神像ART)	

・告知音發生為大機會。	

・根據BGM推測累積數，畫面分裂等演出發生為機會。	

・エンジェルチキ (天使神像)舞台到達為繼續確定。	
	

▼爺ART	

・最後告知繼續率。	

・保留色的組合暗示繼續，繼續確定時是繼續率在液晶	

	 	 顯示。	

・宇宙舞台到達為繼續確定。	

・繼續確定時是顯示繼續當選的回合繼續	

	 	 率。�(可以從循環階段的推測)	

	

@循環階段	

ンゴロポチャンス (Ngoropo機會)(ART)是，從循環階段進行ART繼續抽選。

�還有，ART中的回合數上乘時，上乘的ART累積也有循環階段存在。�	

※循環階段是，每回合數ART繼續率有變動的系統。�每回合的繼續率是

從預先當選的階段決定，爺ART選擇可以推測為循環階段。	

	

【上乘區域的構成】	

@チキチキロック (神像凍結)高確率(上乘)	

・ART準備中突入，轉輪凍結發生為最大7G間的回合數上乘3擇挑戰發	

	 	 生。	
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@チキ戻し (神像返回)	(遊戲數倒帶(上乘))	

・轉輪的逆回轉發生，在這為止消化的遊戲數的倒帶開始，倒帶的遊	

	 	 戲數有可能再遊戲的上乘演出。	

・遊戲數是超過回合數，倒帶發生，全部倒帶和回合數上乘。	

・實際是10G×循環率(最大95%)的上乘抽選發生的遊戲數上乘倒帶演	

	 	 出為告知。	

	

	

	

	

@回合數上乘(上乘)	

・ART中是奇數圖案連線為回合數的上乘發生。	

・V圖案連線為2回合以上的上乘發生。	

・從切入的逆押ムリポ (島守護者muripo)連線為回合數上乘+遊戲數倒	

	 	 帶(90%∼95%)確定。	

	

	

	

	

@チキチキカムバック (神像拉回-拉回區域)	

・ART終了後，突入的4G間拉回的3擇挑戰。	

・3擇挑戰越成功，拉回期待度越高。	
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

【有效線】	

只有中線有效的 1 線機	

	

2 枚啟動時是 2 枚	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

	

	

	
＠ART當選後的打擊方法	

	 	

	

	

	

	

	

	

	

<最初瞄準圖案> 

首先在左轉輪框內瞄準 14 號石

像。	

<停止模式 1> 

左轉輪 2 連石像停止時，中、右

轉輪瞄準 2 連石像。	

<停止模式 2> 

西瓜出現時，中、右轉

輪適當打擊	

<停止模式 3> 

Muripo在左轉輪出現

時，中、右轉輪瞄準

Muripo	

<停止模式 4> 

石像在左轉輪下段停

止，中、右轉輪適當打

擊	

押順導航發生時，跟從導航消化，

切入發生時，按順序瞄準紅 7	

無導航發生時，實踐通常時小

役瞄準	

<ART 準備和終了時 1> 

ART 當選後是為突入前和結束時，需花

費 2 枚的遊戲消化。若在液晶上顯示

按鈕指示，按下 2BET 按鈕	

<ART 準備和終了時 2> 

ART 突入前和結束時，2 枚消化後

是需要逆押瞄準 MB。	

逆押瞄準液晶上顯示的的圖案	



	

	 10	

＠機會役	

	

	

	

【BONUS出現率】	

●ART初當	

設定1	:	1/509.2		 	 設定2	:	1/467.3		 	 設定3	:	1/434.6	

設定4	:	1/382.1		 	 設定5	:	1/342.1		 	 設定6	:	1/303.5	

	

【小役確率】	

●西瓜	 	 	 	 全設定共通	 :	1/218	

●機會鈴鐺	 	 	 全設定共通	 :	1/524	

●弱チキ (神像)	

設定1	:	1/120	 	 設定2	:	1/112	 	 設定3	:	1/105	

設定4	:	1/99	 	 設定5	:	1/93	 	 設定6	:	1/88	

●強チキ (神像)		 全設定共通	 :	1/524	

西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	 	共通鈴鐺	 	 	 	 	 	 	機會鈴鐺	 	 	 	 	 	 	弱機會項目	

	

	強機會項目	 	 	 	 	 	 	最強機會項目	 	 	 	 	 	 	 	 	弱石像	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強石像	

	 	 	 	最強石像	 	 	 	 	 	 	 	 	神石像 1	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	神石像 2	 	 	 	 	 	 	 	 	ムリポ連線	
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●最強チキ (神像)	 	 	 全設定共通	 :	1/32768	

●押順不問チキ (神像)		 全設定共通	 :	1/8192	

●3擇チキ (神像)	 	 	 全設定共通	 :	1/21845	

●6擇チキ (神像)	 	 	 全設定共通	 :	1/1560	

●弱機會項目	 	 	 	 全設定共通	 :	1/199	

●強機會項目	 	 	 	 全設定共通	 :	1/874	

●最強機會項目	 	 	 全設定共通	 :	1/32768	

●ムリポ (島守護者muripo)連線	 	 全設定共通	 :	1/16384	

	

	

	


