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※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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・百萬神系列的5號機第3代。  

・AT特化機 

・天井機能搭載 

・【GOD】連線出現為GOD GAME 5回合以上確定。 

・GOD GAME(AT)為代幣增加的類型。 

・AT的自力機會區域「G-STOP」搭載。 

・「S」圖案連線時突入、回合數上乘特化區域「SPECIAL GOD GAME」搭

載。 

【機械割】 

設定1 : 98.3%  設定2 : 99.5%  設定3 : 102.0% 

設定4 : 106.6%  設定5 : 112.1%  設定6 : 119.5% 

 

【AT概要】 

・1次遊戲中獎約3枚增加 

・1回合100遊戲 

・回合數上乘類型 

・主要為通常時的奇數圖案連線為AT當選，機會區域「G-STOP」（5遊戲） 

  的期待度是50％ 

・「G-STOP」中是按下各停止按鈕時，進行液晶停止圖案抽選 

・紅7連線是通常時是AT確定、AT中是「SPECIAL GOD GAME」突入 

・「SPECIAL GOD GAME」是最低16遊戲繼續，紅7連線為回合數上乘＆剩 

  餘遊戲數重置 
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・「SPECIAL GOD GAME」中，「メデューサモード(梅杜莎模式)」移行， 

  遊戲數減算停止＆紅7連線高確率狀態 

・從「G-STOP」也有「SPECIAL GOD GAME」突入的可能性（「Ｓ」連線） 

・「PREMIUM GOD GAME」當選時是AT 5回合以上確定 

 

【天井】 

AT終了後1480G＋α經由前兆發動。 

■天井的恩惠・特典 

AT當選再加上天井到達時1/2為高繼續率循環累積。 

 

【懲罰】 

●通常時 

變則按押時會有懲罰發生的情況 

押順導航發生時以外是，務必從左轉輪停止。 

●AT中 

違反押順導航會有懲罰發生的情況。 

 

【通常時的構成】 

@通常時的內部狀態 

通常時是GOD GAME(AT)當選期待度不同的內部模式存在。 

特定小役成立時、藍7的3連以上、黃7的3連以上為AT直當抽選發生。 

[0・0・0]連線為G-STOP(自力解除)突入。 
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中 アクロポリス(雅典衛城)之丘      高 パルテノン(巴台農)神殿	

舞台別模式期待度 

根據舞台不同，上位模式滯在期待度有變化。 

通常時是カドメイア(卡茲米亞)的遺跡→ペイレネ(佩依雷內)之泉→ヘスペ

リデス(海斯佩麗斯)之園的順序，但若法則崩壞發生為機會。 

 

 

	  

 
 

機會役別期待度 

特定小役成立時與機會目停止時，AT獲得抽選發生。 
 

出目別模式期待度 

強出目越停止，上位模式的期待度越提高。 

低[奇數聽牌]< [只有奇數]< [左偶數・中右奇數聽牌]< [偶數頭順目]< 

[左奇數・中右偶數聽牌]< [奇數頭順目]< [奇數頭順目]< 

[0・奇數・0]< [奇數剪刀・中奇數]< [V剪刀・中奇數] 高 
 

數字強度 

出目的數字是個別有不同的期待度。 

低[4・8]< [2・6]< [1・5]< [3]< [V]< [7] 高 

低 カドメイア的遺跡    低ペイレネ之泉      低ヘスペリデス之園  
      (卡茲米亞)            (佩依雷內)          (海斯佩麗斯)	
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  砂嵐(低)           冰(低)            鏡(低)         框搖動(低)	

   吹雪(中)                 機會按鈕(中)                 炎(中)	
	

月亮女神之箭(低)    光之風(低)          雷(低)          龍卷(中)	

液晶機會目(以數字組合，取日文諧音) 

在液晶，以下機會目出現為AT前兆的機會。 

・[奇數・0・奇數] 

・[奇數・0・0] 

・[V・偶數・V] 

・[3・8・V(ミヤビ(雅))] 

・[4・6・8(ヨーロッパ(歐洲))] 

・[6・3・1(ムザイ(無罪))] 

・[6・7・4(ムナシイ(空虛))] 

・[8・3・1(ヤサイ(蔬菜))] 
 

演出期待度 

同一演出4回連續發生的話，AT濃厚。 
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      黑洞(高)             巨大圖案(高)        太陽之馬車(高)	

           天空之扉(高)                  神之雷(高)	

G-STOP	

	 	 	 	  

 

 

 

 

	  

 

 

@AT當選契機 

●GOD連線成立 

●紅7連線成立 

●自力機會區域中的AT抽選時當選 

●通常時的特定小役成立時的AT抽選時當選 

	 	  

【機會區域的構成】 

@G-STOP(自力解除)解說 

1回合5G之間，圖案連線與聽牌目出現的話，GOD GAME(AT)確定的自力機

會區域。AT期待度約50％。 

鏡是王牌圖案、鎖的HOLD目出現的話，聽牌狀態繼續至次回遊戲。 

至G-STOP是從AT中也有可能突入。 

突入條件：[0・0・0]連線 

終了條件：5次遊戲消化 
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GOD GAME	

根據停止的圖案的組合，當選內容有不同。 

▼出目的法則 

バラケ目   AT未當選 

HOLD目   V・S・7】的圖案構成的剪刀目、次回遊戲為中圖案再抽選。 

奇數連線  AT累積1個以上(G-STOP終了) 

聽牌目    V・3・1等特定組合為聽牌目、AT累積1個以上＋G-STOP繼續。 

S連線     AT累積1個以上＋SPECIAL GOD GAME(G-STOP終了) 

V連線     AT累積3個以上(G-STOP終了) 

7連線   AT累積5個以上(G-STOP終了) 
 
 

【AT的構成】 

＠GOD GAME[GG](AT)解說 

1回合100遊戲，GG累積消化為止繼續的AT。 

回合終了後是5遊戲繼續的拉回區域的G-ZONE突入。 

突入條件	 	  

・液晶的奇數圖案連線 

・轉輪的紅7連線 

・轉輪的GOD連線 

終了條件 

・規定遊戲數消化後的GG累積消化 

上乘抽選 

・AT中是從特定役成立與連續小役的履歴，GG累積獲得抽選發生。 
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奧林巴司舞台	

海神尼帕頓舞台	

宙斯舞台	

舞台 

・根據滯在舞台，暗示GG累積數與模式。 

・海神尼帕頓與宙斯是GG累積1個以上確定、宙斯是天國模式以上濃厚。 

・GOD是GG累積4個以上確定。 

低[Olympos奧林巴司]< [海神尼帕頓]< [宙斯]	<[GOD] 高 

●Olympos奧林巴司舞台 

是為基本舞台、滯在率最高的舞台。 

這個舞台以外移行的話，是刺激。 

●海神尼帕頓舞台 

通常模式以上確定，勝利時還有累積為確定的舞台。 

●宙斯舞台 

天國模式以上確定，勝利時還有累積為確定的舞台。 

●GOD舞台 

GOD連線後的專用舞台「GOD舞台」也存在。 

只有GOD連線後，移行的特殊舞台。 

 

@SPECIAL GOD GAME[SGG](上乘) 

SPECIAL GOD GAME是最低16G繼續的AT累積上乘特化區域。 

紅7連線出現為AT回合數上乘＋SPECIAL GOD GAME剩餘16G再開始。 

特定小役成立時是進行AT累積抽選＆メデューサモード(梅杜莎模式)移行

抽選。 

メデューサモード(梅杜莎模式)突入、遊戲數減算停止。 
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SPECIAL GOD GAME	

G-ZONE                            凍結	

▼突入契機 

・通常時與GOD GAME中的紅7連線時。 

・自力機會區域中，液晶為S連線發生。 

 

@AT拉回區域「G-ZONE」 

AT終了後是至5G繼續的拉回區域「G-ZONE」移行。 

有剩餘累積的話，必定液晶上為奇數連線 or V連線出現，至AT再度突入。 

	 	 	  

 

 

@凍結 

發生時為GOD連線濃厚 (GOD連線是AT5回合以上確定) 

搖桿ON以外的時機也有發生的可能性。 

 

【重要的小役解說】 

●通常REPLAY 

上段線，藍連線REPLAY。 

最常出現的小役、模式昇格與AT當選較不容易。 

但是，3連續成立的話，進行自力機會區域抽選。 

4連續成立是自力機會區域當選確定、5連續成立是AT當選確定。 
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●中段REPLAY 

中段線，藍連線REPLAY。 

被稱為弱特定役存在、多少能期待模式昇格。  
 

●下段黃7 

下段線，黃連線役。 

黃7連線中最容易出現的小役、模式昇格與AT當選較不容易。 

但是3連續以上黃7成立的話，是刺激。（不限下段、只要是黃7連線就OK） 

3連續成立的話，進行AT抽選、4連續以上是AT當選確定。 
 

●左下到右上黃7 

左下到右上線，黃連線役。 

此特定役不太有模式昇格，但能期待AT當選。 

左下到右上黃7出現後是、約在20∼30G左右進行觀察。 
 

●中段黃7 

中段線，黃連線役。 

較少出現的特定役、模式昇格與AT當選的期待度大。 
 

●弱機會目 

主要為上段紅7聽牌槓龜的形式出現的小役。 
 

●強機會目 

中段線，「紅7・紅7・GOD」連線最強特定小役。 
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

【有效線】	

只有中線有效的 1 線機	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

＠AT中的打擊方法	

	

	 	 	

	

	

	

	

	

	

＠機會役	

	

	

	

	

	 	 	

	

	

通常時只要從左轉輪開

始順押遊戲即可。（從其

他轉輪開始按押，可能會

有懲罰發生的情況）	

剪刀打法(左轉輪->右轉

輪->中轉輪)也 ok。	

押順導航發生時，跟從押

順導航消化即可。	

「SPECIAL	GOD	GAME」發生

時，逆押瞄準紅 7。	

	中段 REPLAY	 	 	 	左下到右上黃 7	 	 	 	中段黃 7	

	

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 1 枚役	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強機會目	

	

槓
龜	
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＠液晶聽牌目(以數字組合，取日文諧音)	

	

	 	 	 	

	

	 	 	 	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	城	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	天使	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	苦瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 GOD	

	

	 	無理	 	 	 	 	 	 	 	 	夏威夷	 	 	 	 	 	 	蔬菜店	 	 	 	 	 	 	 	八公	 	 	 	 	 	 	 	 	 BONIS	

	


