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※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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●「パチスロ北斗の拳」系列的「パチスロ北斗の拳２NEXT ZONE」之後的

A類型機。 

●A+RT的類型。 

●北斗連線BONUS後是至次回BONUS為止的無限RT「闘神舞台」移行。 

 

【機械割】 

設定1 : 97.7%  設定2 : 99.9% 

設定5 : 104.5%  設定6 : 110.1% 

 

【RT概要】 

北斗連線的BIG後是必定至稱為「闘神舞台」的RT突入。 

RT突入後是，是次回BONUS成立為止RT狀態繼續。 

RT中是1G中獎的純增枚數約0.2枚。 

 

【BONUS的純增枚數】 

●BIG BONUS 

紅7連線、藍7連線、「紅7・藍7・北斗」連線、北斗連線。  

獲得枚數是最大311枚。 

北斗連線的BIG後是至次回BONUS為止繼續的RT突入。 

●REG BONUS 

「紅7・紅7・北斗」連線、「藍7・藍7・北斗」連線。 

純增枚數是104枚。 
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【天井】 

天井未搭載。 

 

【通常時的構成】 

@通常時的內部狀態 

通常時是遊戲性不同的通常時的6個模式  

玩家可以依照自己的喜好進行選擇。 

●通常模式 

傳統類型的4個舞台，享受熟悉的北 斗系列的娛樂。 

拉歐(ラオウ)舞台移行為機會。 

舞台變化時是閃電的大小與長頸鹿圖案暗示期待度。 

	 	  

●伝承模式 

期待度告知類型。 

特定小役成立為進行「ひでぶ」獲得抽選。 

ひでぶ的獲得數也大約是BONUS期待度。 

  

通常模式	
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●拳志郎(ケンシロウ)模式 

完全告知類型。 

液晶演出一切都沒有發生，「死兆星役物」或是搖桿後的「死兆星燈」亮燈

為BONUS濃厚。 

 

●ハート(紅心)模式 

通常演出主要類型。 

高級演出進行告知BONUS當選與否。 

連續演出發展為大機會。 

伝承模式	

拳志郎(ケンシロウ)模式	

ハート(紅心)模式	
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●修武(シュウ)模式 

連續演出主要類型。 

角櫻桃以外的特定小役成立的話，至戰鬥演出發展。 

法則崩壞發生為大機會。 

●傑基(ジャギ)模式 

特定小役完全告知模式。 

特定小役成立時是必定演出發生。 

暗示鈴鐺・REPLAY等的演出發生是BONUS濃厚！？  

	  

ハート(紅心)模式	

修武(シュウ)模式 

傑基(ジャギ)模式	
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【BONUS的構成】 

●BIG BONUS 

紅7連線、藍7連線、「紅7・藍7・北斗」連線、北斗連線。  

獲得枚數是最大311枚。 

北斗連線的BIG後是至次回BONUS為止繼續的RT突入。 

●REG BONUS 

「紅7・紅7・北斗」連線、「藍7・藍7・北斗」連線。 

純增枚數是104枚。 

8G間全轉輪適當打擊消化的話，104枚獲得可能。 

 

 

 

 

 

傑基(ジャギ)模式	

BIG BONUS 

REG BONUS 
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@BONUS當選契機的判別 

BONUS入賞時，按下PUSH按鈕，付出燈閃爍。 

根據閃爍的顏色、閃爍的方式，辨別BONUS當選契機。 

●單獨BONUS：白色 

●REPLAY重複：藍色 

●鈴鐺重複：黃色 

●弱西瓜重複：綠色低速閃爍 

●強西瓜重複：綠色中速閃爍 

●弱櫻桃重複：紅色低速閃爍 

●強櫻桃重複：紅色中速閃爍 

●確定櫻桃重複：紅色高速閃爍 

●聽牌目役重複：紫色 

BONUS入賞畫面的光環顏色，基本上是與BONUS當選契機有關。 

單獨是白光環、櫻桃是紅光環、聽牌目的話是紫光環。 

但偶爾「當選契機」與「光環顏色」也有可能出現矛盾。 

西瓜重複但光環為藍色等狀況。此時⋯? 

 

@BIG中的影片 

BIG中播放影片是合計7種類存在。各影片的發生條件不同。發生條件如下。

●拉歐(ラオウ)昇天影片：BIG回數為4的倍數+1 

●沙烏剎(サウザー))昇天影片：BIG回數為4的倍數+2 

●托席(トキ)昇天影片：BIG回數為4的倍數+3 
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●希恩(シン)昇天影片：BIG回數為4的倍數 

●連莊用專用影片1：BIG3、4連時 

●連莊用專用影片2：BIG5連以上，或闘神舞台中的BIG當選 

●北斗連線用專用影片：北斗連線時發生 

 

@付出燈模式 

付出燈的亮燈模式有通常亮燈&按下BET按鈕為止持續的長亮燈2種模式。 

小役成立時是對應成立役亮燈，若燈色矛盾為BONUS當選濃厚。 

根據矛盾模式，暗示當選的BONUS。 

●通常模式顏色矛盾：BONUS當選濃厚。 

●通常模式顏色矛盾為虹色亮燈or長亮燈模式顏色矛盾：BIG當選濃厚。 

●長亮燈模式為虹色亮燈：北斗連線BIG濃厚。 

 

＠轉輪閃光 

小役成立時基本上是入賞部分的轉輪閃光發生。 

(中段櫻桃成立時是專用閃光發生) 

基本模式以外的轉輪閃光發生時，BONUS當選濃厚。 

●小役成立時無閃光：BONUS當選濃厚 

●V閃光：BIG當選濃厚。 

●HOKUTO(北斗)閃光：北斗連線BIG濃厚。 
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＠聽牌音 

BONUS圖案的聽牌音是包含通常模式有3種類存在。 

特殊聽牌音發生時是BIG以上當選濃厚。 

●『北斗神拳は無敵だ！』聲音：BIG當選濃厚。 

●聽牌時的閃電聲音：北斗連線BIG濃厚。 

 

【RT的構成】 

@ RT「闘神舞台」 

北斗連線的BIG後是必定至稱為「闘神舞台」的RT突入。 

RT突入後是，是次回BONUS成立為止RT狀態繼續。 

RT中是1G中獎的純增枚數約0.2枚。 

 

RT中，戰鬥發展的話，是BONUS的機會！ 

根據對戰對手，勝利期待度有變化。 

期待度依序是「希恩(シン)＜沙烏剎(サウザー)＜龍牙(リュウガ)＜傑基(ジ

ャギ)。 

龍牙(リュウガ)に勝利的話為BIG的大機會！ 

 

 

 

闘神舞台	
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	 	 	 	

【有效線】	
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

	

	

＠BONUS中的打擊方法	

	

	

	

<最初瞄準圖案> 

首先在中轉輪框上段瞄

準北斗圖案。	

<停止模式 1> 

中轉輪中段北斗圖案停

止時，右轉輪上段瞄準

北斗圖案辨別成立小

役。	

<停止模式 3> 

中轉輪上段北斗圖案停

止時，左、右轉輪瞄準

西瓜。	

<停止模式 4> 

中轉輪中段鈴鐺停止

時，剩餘轉輪適當打擊

即可。	

<停止模式 5> 

中轉輪下段北斗圖案停

止時，是北斗連線的期

待度高，剩餘轉輪也瞄

轉北斗圖案。	

<停止模式 2> 

右轉輪上段北斗圖案停

止時，左轉輪瞄準櫻桃(若

右轉輪上段北斗圖案未

停止，左轉輪適當打擊。)	

<BIG 中 1> 

「いざ(IZA)勝負!!」預告
音發生時，順押為獲得 1
回西瓜(14 枚)。左轉輪瞄
準藍 7，中、右瞄準北斗

圖案，進行西瓜獲得。	

<BIG 中	 2> 

西瓜獲得後，「ピキー
ン!!(PIKIIN)」預告音發生
時，順押為獲得櫻桃(15
枚)。左轉輪瞄準優利亞圖
案，中、右轉輪適當打擊	

<REG> 

順押適當打擊消化即

可。	
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＠機會役	

	

	

	 	

 

 

	

	

	

	

	 	 	

	

【BONUS出現率】 

●北斗BIG  全設定共通 : 1/8192 

●紅7BIG 

設定1 : 1/482  設定2 : 1/468 

設定5 : 1/465  設定6 : 1/455 

●藍7BIG 

設定1 : 1/676  設定2 : 1/655 

設定5 : 1/643  設定6 : 1/624 

●異色BIG（「紅7・藍7・北斗」連線） 

設定1 : 1/16384  設定2 : 1/16384 

設定5 : 1/3277  設定6 : 1/1638   

  

	 	 	 	 	 	角櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	中段櫻桃	

	 	 	弱西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	強西瓜	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	中段鈴鐺	
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●紅REG 

設定1 : 1/712  設定2 : 1/669 

設定5 : 1/62  設定6 : 1/590 

●藍REG 

設定1 : 1/964  設定2 : 1/898 

設定5 : 1/840  設定6 : 1/799 

●BONUS合成 

設定1 : 1/162  設定2 : 1/155 

設定5 : 1/144  設定6 : 1/134 

 

【小役確率】 

@通常時 

●REPLAY    全設定共通 : 1/7.3  

●鈴鐺 

設定1 : 1/7.3  設定2 : 1/7.1 

設定5 : 1/6.8  設定6 : 1/6.7 

●角櫻桃    全設定共通 : 1/73 

●中段櫻桃 

設定1 : 1/131  設定2 : 1/130 

設定5 : 1/125  設定6 : 1/123 

●確定中段櫻桃  全設定共通 : 1/5461 
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●弱西瓜 

設定1 : 1/58  設定2 : 1/57 

設定5 : 1/53  設定6 : 1/52 

●強西瓜 

設定1 : 1/655  設定2 : 1/624 

設定5 : 1/546  設定6 : 1/524 

●聽牌目役A   全設定共通 : 1/2979 ※「西瓜・藍7・紅7」連線 

●聽牌目役B   全設定共通 : 1/2979 ※「西瓜・紅7・北斗」連線 

●聽牌目役C   全設定共通 : 1/10923 

※聽牌目役A與聽牌目役B的同時成立 

@BIG中 

●鈴鐺 

設定1 : 1/1.18 設定2 : 1/1.21 

設定5 : 1/1.18 設定6 : 1/1.21 

●弱西瓜+角櫻桃    全設定共通 : 1/16.4 

●強西瓜+中段櫻桃 

設定1 : 1/10.9 設定2 : 1/8.7 

設定5 : 1/10.9 設定6 : 1/8.7 

 

【同時成立確率】 

@小役與BONUS的重複當選】 

各小役成立時的BONUS重複率如下。※全部為全設定共通 
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●REPLAY／鈴鐺：0.5% 

●角櫻桃：1% 

●中段櫻桃：33% 

●弱西瓜：7% 

●強西瓜：50% 

●槓龜：0.05% 

●聽牌目：100% 

 

	


