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八通屋育樂事業有限公司 
07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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●熱血動漫「TV アニメーション弱虫ペダル(飆速宅男)」的聯名機 

●A＋ART 類型 

●故事與上乘絕妙結合的新上乘仕樣 

●BIG 成立時為 ART 確定，BIG 後是必定至 ART 突入 

●REG 中是進行 ART 抽選 

●ART 是初期 40G 繼續的純增 1.6 枚/1G，遊戲數上乘類型 

●ART 拉回區域「あきらめない心ゾーン」是 3G 繼續，拉回率是約 44% 

●3 種類的上乘特化區域之中，「御堂筋 BURST」是超激，平均上乘遊戲數

是約 200G 
 

【機械割】 

設定 1 : 96.5%   設定 2 : 97.9%   設定 3 : 100.7%   

設定 4 : 104.6%   設定 5 : 105.0%   設定 6 : 110.2%  
 

【BONUS的純增枚數】 

● BIG BONUS 

紅 7 連線，純增枚數是約 204 枚的 BONUS。 

●総北 CHANCE 

「黃 BAR 連線、藍 BAR」連線、「黃 BAR・黃 BAR・藍 BAR」連線、 

「藍 BAR・藍 BAR・黃 BAR」連線。 

純增枚數 60 枚的 BONUS。 

●キモキモ BONUS 

総北 CHANCE 當選時突入的高級 BONUS	，純增枚數是約 60 枚。 
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【ART概要】 

40G＋α(α=遊戲數上乘分)繼續。 

1G 中獎的純增枚數約 1.6 枚的 ART。 

(包含 BONUS 的純增枚數是約 1.9 枚)。 
 

【天井】 

●天井 1：BONUS 間天井① 

BONUS後 500G消化為天井到達，之後當選的BONUS後是必定ART突入。 

因為是 BONUS 間，途中若獲得 ART，天井也不會清除。 

●天井 2：BONUS 間天井② 

BONUS 後，規定遊戲數消化（最大 777G）為天井到達。 

此時為通常時的話，ART 當選確定，經由前兆至 ART 突入。 

●天井 3：ART 未當選的 BONUS 回數天井 

ART未當選的BONUS10回到達為天井，此時BONUS後是必定至ART突入。 
 

【通常時的構成】 

@通常時的內部狀態 

通堂時有休日舞台、學園舞台、部活舞台、箱根學園舞台，4 個舞台間移行。 

「秋葉原舞台」移行時是有前兆期待。 

「夜舞台」移行時是有高確期待。 

   休日舞台        學園舞台         部活舞台      箱根學園舞台 
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通常時是「低確」・「高確」・「超高確」的 3 個狀態存在。 

根據滯在狀態，総北 CHANCE 當選時的 ART 當選期待度不同。 

狀態移行抽選是「小役成立時」・「BONUS 後」・「ART 後」・「設定變

更後」時進行。 

 

 

 

@通常時的演出 

 

 

 

 

 

 

 

               夜舞台                    秋葉原舞台 

故事連續演出 
越繼續期待度越

高的演出。	
	

LOGO 演出 
LOGO 出現期待

度增加！	
	

門名言演出 
出現是機會役與
BONUS 的機會。	

	

次回預告演出 
經由此演出的連
續演出是期待度

大幅增加!?	
	

連續演出 
小野田 VS 卷鳥鳴子 VS 田所今泉 VS 金城 

請注意標題顏色與切入的種類。紅標題是期待度增加！ 
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【BONUS的構成】 

@ BIG BONUS 

紅 7 連線，純增枚數 204 枚的 BONUS。 

通常時當選，ART 突入為濃厚。 

ART 中當選，有 3 位數以上的上乘發生的可能性。 

消化中的切入發生時，BAR 圖案連線的話，進行上乘特化區域累積。 

@総北 CHANCE 

「黃 BAR 連線、藍 BAR」連線、「黃 BAR・黃 BAR・藍 BAR」連線、 

「藍 BAR・藍 BAR・黃 BAR」連線。 

純增枚數 60 枚的 BONUS。 

消化中是進行 ART 抽選。 

消化中的演出是可以從「最終告知模式」與「完

全告知模式」選擇。 

選擇最終告知模式的話，消化中的演出暗示 ART 當選期待度。 

ウェルカムレース(迎新賽)發生時是機會。 

高級凍結 約束之道 
任何時候都有發生的可能性，發生的話，是 BIG or 200G 以上的上乘！ 

因為 EPISODE RIDE 全部為到達&勝利，能大量獲得！ 

BIG BONUS 

総北 CHANCE 
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@キモキモ BONUS 

総北 CHANCE 當選時突入的高級 BONUS	  

純增枚數是 60 枚。 

消化中是每 G 進行 ARTG 數上乘。 

平均上乘 G 數是約 300G。 

 

@ BONUS 中的演出 

 

 

 

 

 

 

 

キモキモ BONUS 

総北 CHANCE 
合宿挑戰 

合宿挑戰是『以
1000km 為目標!』&『最
後的終點』2 種模式，

後者期待度較高！ 
 

 総北 CHANCE 
挑戰競賽 

挑戰競賽是『裏門坂競
賽』&『迎新賽』2 種
類。挑戰系中，迎新賽 

的期待度最高。 

総北 CHANCE 
角色介紹 

與最終告知的挑戰戲演
出不同，角色介紹是完
全告知。BONUS 中畫面

分割為 ART 當選!? 
 

BIG 中・切入 
切入發生時是白 BAR 連線的機會！
連線的話，是上乘特化區域突入濃
厚！總北 CHANCE 中連線也是!? 

 

ART 中的 BIG 當選時 
100 人的關所 

ART 中獲得 BIG 有發生的可能性的
100 人的關所是發生時為 3 位數上乘

濃厚! 
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【ART的構成】 

@HIGH CADENCE ROAD 

40G＋α(α=遊戲數上乘分)繼續， 

1G 中獎的純增枚數約 1.6 枚的 ART。 

(包含 BONUS 的純增枚數是約 1.9 枚)。 

消化中是特定小役成立時、総北 CHANCE 當選時、規定遊戲數消化時，進

行至 EPISODE RIDE 的發展抽選。 

EPISODE RIDE 成功為上乘 or 特化區域當選。 

ART 中是根據滯在舞台，暗示 EPISODE RIDE 突入期待度。 

ART 終了後是至拉回區域移行。 

EPISODE RIDE 突入期待度 

低 平坦舞台<山岳舞台<市街地舞台<箱根学園並走舞台 高  

■突入契機 

●規定遊戲數消化 

●BIG 當選 

●REG（総北 CHANCE）中的 ART 抽選中當選 

●通常時的特定小役成立時的 ART 抽選中當選 

キモキモ BONUS 中的演出 

平均上乘 300G 以上，突入後大量獲得的可能性大！ 

HIGH CADENCE ROAD 
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●EPISODE RIDE 

ART 中突入的最大 14G 繼續的機會演出。 

EPISODE RIDE 中是 ART 的遊戲數減算停止。 

消化中的演出成功為遊戲數上乘 or 上乘特化區域突入濃厚。 

EPISODE 演出是有 7 種類存在。STORY 7 突入時為上乘濃厚!? 

EPISODE RIDE 成功期待度是約 50％。 

●あきらめない心ゾーン(不放棄的心) 

ART 終了後に突入的 3G 繼續的拉回區域。 

鈴鐺 or 特定小役成立進行拉回抽選。 

拉回當選期待度是約 44％。 

 

@WINNERS GAME 

ART 開始時、EPISODE 完成時、あきらめない心ゾーン(不放棄的心)成功時

突入的上乘特化區域。 

有『通常上乘』『総北 ATTACK』『一蹴入魂』『御堂筋 BURST』可以選擇，

根據選擇的模式，進行對應的上乘遊戲數抽選。 

●総北 ATTACK 

最低 10G 繼續的上乘特化區域。 

角色切入發生為遊戲數上乘。 

3 年生登場的話，大量上乘必至！ 

鈴鐺・特定小役成立時是上乘當選濃厚，REPLAY 成立時也進行上乘抽選。 

平均上乘遊戲數是約 80G。 

EPISODE RIDE 

あきらめない心ゾーン
(不放棄的心區域) 

総北 ATTACK 
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●一蹴入魂 

1G 完結型的上乘特化區域。 

角色切入時，每次上乘遊戲數增加。 

最終按下 PUSH 為上乘遊戲數告知。 

平均上乘遊戲數是約 80G。 

SPECIAL EPISODE 發生時是 3 位數以上的上乘濃厚。 

●御堂筋 BURST 

最低 3G 繼續的最強上乘特化區域。 

消化中是每 G 上乘發生。 

キモ切入發生是大量上乘的期待大！ 

平均上乘遊戲數是約 200G。 

 

 

 

 

 

 

 

	

一蹴入魂 

御堂筋 BURST 
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【轉輪排列】	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	【役構成】	

	

	

	

	 	 	 	

	

	

	

	

	

	

	

	

【有效線】	

	

總北CHANCE  
60枚 

機會REPLAY 

	

鈴鐺9枚 

	

櫻桃 
6枚or9枚 
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【打擊方法】	

＠通常時的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

＠ART中的打擊方法	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

<最初瞄準圖案> 

首先在左轉輪上段~中段瞄

準櫻桃。	

<停止模式 1> 

中段櫻桃圖案停止時，中、

右轉輪適當打擊。	

<停止模式 2> 

角櫻桃停止時，中、

右轉輪瞄準白 BAR。	

<停止模式 3> 

左轉輪櫻桃與西瓜

未停止時，中、右轉

輪適當打擊。	

<停止模式 4> 

西瓜圖案停止時，

中、右轉輪瞄準西

瓜。	

押順導航發生時，跟從導

航消化即可。	
押順導航以外的演出發生

時，實踐通常時的小役瞄

準即可。	
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＠機會役	

	 	【BONUS出現率】 

●BIG   全設定共通 : 1/4096.0 

●黃同色 

設定 1 : 1/753.3  設定 2 : 1/496.5  設定 3 : 1/873.8  

設定 4 : 1/417.4  設定 5 : 1/829.6  設定 6 : 1/504.1 

●藍同色  

設定 1 : 1/753.3   設定 2 : 1/496.5  設定 3 : 1/873.8  

設定 4 : 1/417.4  設定 5 : 1/829.6  設定 6 : 1/504.1 

●「黃・黃・藍」異色  

設定 1 : 1/516.0  設定 2 : 1/789.6  設定 3 : 1/464.8  

設定 4 : 1/819.2  設定 5 : 1/412.2  設定 6 : 1/550.7 

	 	 	 	 	機會目	 	 	 	 	 	 	 	 	 	機會目	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	櫻桃	

	

	 	 	 	機會櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	機會櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	中段櫻桃	 	 	 	 	 	 	 	 	西瓜	

	

	 	 	 	 	 	聽牌目	 	 	 	 	 	 	 	聽牌目	 	 	 	 	 	 	 	聽牌目	
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●「藍・藍・黃」異色 

設定 1 : 1/516.0  設定 2 : 1/789.6  設定 3 : 1/464.8 

設定 4 : 1/819.2  設定 5 : 1/412.2  設定 6 : 1/550.7 

●BONUS 合成 

設定 1 : 1/147.6   設定 2 : 1/146.9  設定 3 : 1/146.3 

設定 4 : 1/133.7  設定 5 : 1/133.2  設定 6 : 1/127.5 

●ART 初當 

設定 1 : 1/399.7  設定 2 : 1/370.4  設定 3 : 1/391.8 

設定 4 : 1/305.9  設定 5 : 1/342.1  設定 6 : 1/251.5 

 

【小役確率】 

@通常時 

●機會 REPLAY 

設定 1 : 1/1927.5  設定 2 : 1/1927.5  設定 3 : 1/1927.5 

設定 4 : 1/1560.4  設定 5 : 1/1560.4  設定 6 : 1/1129.9 

●共通鈴鐺 

設定 1 : 1/52.9  設定 2 : 1/52.1  設定 3 : 1/51.4 

設定 4 : 1/50.7  設定 5 : 1/46.4  設定 6 : 1/39.8 

●REPLAY   全設定共通 : 1/7.19 

●押順鈴鐺  全設定共通 :1/10.48 

●弱櫻桃   全設定共通 :1/128.00 

●強櫻桃   全設定共通 :1/289.98 
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●中段櫻桃  全設定共通 :1/65536.00 

●西瓜   全設定共通 :1/99.90  

●機會目 A  全設定共通 :1/199.80 

●機會目 B  全設定共通 :1/149.28 

●機會目 C   全設定共通 :1/851.12  

【小役與 BONUS 的重複 BONUS 出現率】 

●REPLAY（通常時）   全設定共通 : 0.4% 

●REPLAY（ART 中）  全設定共通 : 0.07% 

●西瓜 

設定 1 : 5.0%  設定 2 : 5.0%  設定 3 : 5.0% 

設定 4 : 9.9%  設定 5 : 9.9%  設定 6 : 10.5% 

●弱櫻桃 

設定 1 : 1.8%  設定 2 : 2.2%  設定 3 : 2.5% 

設定 4 : 2.9%  設定 5 : 3.3%  設定 6 : 3.7% 

●強櫻桃    全設定共通 : 31.9% 

●中段櫻桃   全設定共通 : 100% 

●機會目 A   全設定共通 : 32.3% 

●機會目 B  全設定共通 : 30.1% 

●機會目 C  全設定共通 : 32.5% 
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@ART中的小役確率 

●槓龜 

設定1：1/86.23  設定2：1/86.23  設定3：1/86.23 

設定4：1/87.15  設定5：1/78.77  設定6：1/73.14 

●押順REPLAY  全設定共通：1/8.59 

●維持REPLAY  全設定共通：1/1.76 

●逆押白BAR連線  全設定共通：1/1872.46 

@BONUS中的小役確率 

【総北 CHANCE 中小役確率】 

●機會目 A 全設定共通：1/79.92 

●機會目B 全設定共通：1/239.18 

●逆押白BAR連線 全設定共通：1/661.98  

※BAR連線成立時是ART當選濃厚。 

【BIG 中小役確率】 

逆押白BAR連線     全設定共通：1/95.81 

逆押白BAR連線切入發生率  全設定共通：1/11.98 

	

 

 

	

	

	


