
	

	

	

	
	

CR 牙狼金色になれＸＸ 
CR 成為金色牙狼吧ＸＸ 
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八通屋育樂事業有限公司 
07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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通常時的大當確率 1/399.6  確變時的大當確率 1/109.59 

小當確率 1092.3(電夾) 

賞球數 3(始動口) & 3(電夾) & 10(輔助洞口) &15(攻擊洞口) 

攻擊洞口開啟次數 16R (攻擊洞口開啟16R，實質有13R&15R出玉) 

攻擊洞口入球數 每回合9球 (9C) ST突入率 51% 

出玉數 
下13R：約1590個    下14R&上1R：約1830個 

下14R&上2R：約1960個  

大當詳細 

【金圖案連線】從電夾當選的 15R or 16R 確變大當 
V 攻擊洞口入賞為「確變ヤミテラス(確變 161 回・電夾
輔助 161 回)」突入・繼續。 
【銀圖案連線】從始動口當選的 13Ror15R or 16R 確變
大當。回合中 1st 戰鬥勝利為魔戒 CHANCE。 
V 攻擊洞口入賞為「確變ヤミテラス(確變 161 回・電夾
輔助 161 回)」突入。 
1st敗北為時短ヤミテラス突入(時短 100 回) 

大當分配 

 

電夾・時短 

【ヤミテラス】-確變(電夾輔助 161 回) 
V 攻擊洞口入賞大當終了後突入，確變 161 回轉・電夾
161 回轉作動的模式 
ヤミテラス中的大當是 V 攻擊洞口開放的大當「確變ヤ
ミテラス」繼續。繼續期待度約 77.1% 
【ヤミテラス】-時短(電夾輔助 100 回)  
V 攻擊洞口入賞大當終了後突入，時短 100 回轉作動的
模式 
ヤミテラス中的大當是 V 攻擊洞口開放的大當「確變ヤ
ミテラス」繼續。時短拉回期待度約 22.2% 
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【遊戲流程】 
 

【模式介紹】 
   @一般背景           @GARO BONUS       @ BATTLE BONUS 

通常時的背景是花屋
和金城邸等多種類存
在，「SG1 追跡舞台」
和「滔星舞台」是展

開專用演出。 

金圖案連線為當選的大
當，能獲得 16R 的出玉。
當選時為確變濃厚，回合
消化後是「魔戒機會」發
生&V 入賞為至 ST 突入 。 

銀圖案連線當選的確變
or 通常大當。回合中是
拼魔戒機會獲得的戰鬥
演出發生，根據戰鬥的

結果展開變化。 
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@1st戰鬥 

BATTLE BONUS 中發生的拼魔戒機會獲得的回合演出，主要是展開尊士戰
鬥。前半是爭奪主導權為優勢，如果擊破尊士為魔戒機會獲得，劣勢時危機

迴避成功為演出成功以外，也能期待由敗北後的ザルバ的復活模式。 
@ヤミテラス 

確變 or 時短的電夾輔助模式，根據 1st 戰鬥的結果內部狀態有變化。大當是
全部 16R 的高爆發力，根據消化回轉數有即當和火羅戰鬥的兩種模式。 

         @年幼期模式                    @ GARO’S SLOT 

電夾輔助結束後突入的 5 回轉限定
的特殊模式，演出是英靈之塔為背景
展開年幼期的流牙故事，17 歲的流

牙出現為機會。 

年幼期模式後突入的 25 回轉限定的
特殊模式。展開直線、斜線 4 線同一
圖案連線為大當的 SLOT 演出，有效
線上 3 個數字圖案連線為大機會。 

【預告模式】 
 @SLOT＆牙狼燈 

如果液晶右上出現的 SLOT 圖案連線為電夾開放的特殊演出。電夾入賞球當選
為牙狼燈亮燈。每 16R 大當+魔戒機會獲得濃厚。圖案的種類有「短」「長」

2 種類，根據連線的圖案電夾開放時間有變化，期待長圖案連線。 
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@牙狼連續預告 

數字顯示器中間 7 圖案停止發生的疑似連演出，越連續信賴度越提高。請注
意登場的牙狼種類「飛龍牙狼」「轟天牙狼」是好機。 

@ 模式連續演出 

數字顯示器中間「模式 CHANCE」圖案停止時發生，模式越升級，信賴度越
上升的連續演出。信賴度「LIVE 會場」<「古代遺跡」<「ガジャリ之間」<
「牙狼」依順序提高，牙狼到達是高信賴度的「金色牙狼 SP 聽牌」發展濃厚。 

@5000體擊破演出 

牙狼役物出現，擊破 5000 體火羅為金色牙狼 SP 聽牌的玩家參加型演出。如
果殘餘火羅數為 3 個數字相同目是機會以外，紅色火羅是期待大。 

      @3D牙狼閃光預告                  @VFX預告 

變動中和聽牌後等各種場面發生的
機會演出，閃光的顏色「白<綠<紅」
依序提高信賴度。也有 2D 模式,不過

3D 模式信賴度更高。 

從轉輪暗轉發生，對應按鈕連打最後
的面板的聽牌發展。請注意文字的內
容與星星數，面板為金框是金色牙狼

SP 聽牌發展濃厚。 
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@群預告 

聽牌成立後的刺激演出，有「牙狼群」「天馬轟天牙狼群」「カラクリ群」
3 種類。從天馬轟天牙狼群的「PERFECT FACE Of GARO」發動是「3 大

機會」一角的高信賴度演出，要是カラクリ群發生⋯？ 

【聽牌模式】 
       @2D角色系聽牌                   @角色動作聽牌 

「猛龍的妄想」「莉杏的潛入」「哀空
吏之弓」「流牙的特訓」的 4 種類存
在。大當信賴度低但槓龜後「黃金大
標誌」役物作動的話，發展為 SP 系

聽牌。 

通常聽牌中的寫實角色登場發展。如
果切入擴大為全螢幕為超動作發

生，發展到金色牙狼 SP 聽牌。登場
的角色是全 8 種類，標題的顏色和切

入的顏色若為紅色是好機來到!? 

                      @漆黑牙狼SP聽牌      信賴度：2.0∼3.0 

主要從鎧甲傳喚演出的液晶變身發展，展開漆黑牙狼 VS 火羅戰
鬥。作戰的火羅是「ソニクラス」＜「インバージュ」＜「ブーケ
リア」依序提高信賴度，「撃破せよ」時的紅特效，牙狼劍的動作

發生為大機會 
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                        @金色牙狼SP聽牌         信賴度：3.0∼4.0 

從黃金大標誌役物作動發生的高信賴度聽牌，「ヴァイオレータ」＜「べグ
ル」＜「アンドラガオ」依序提高信賴度。與漆黑牙狼 SP 一樣請注意效

果的顏色，彩虹效果是大當即在眼前!? 
                            @故事聽牌             信賴度：3.5∼4.0 

從「3·5·7」or「2·4·6」的機會目停止後的「牙狼機會」發展，全部有
3 種類。「尊士」＜「ブライトホープ」＜「パルケイラ」依序提高信賴度。
如果尊士聽牌大當的話，是魔戒機會獲得=ST「ヤミテラス」突入濃厚。 

                          @邪竜ザジ聽牌               信賴度：4.5 

從黃金大標誌役物發展的本機最強聽牌，展開與天敵「邪竜ザジ」的戰鬥。
如果牙狼劍震動為大當濃厚!? 

                          @全回轉聽牌  

「猛竜」「符札」「流牙」「莉杏」「哀空吏」「心滅獣身」的 6 種類，其中
一個發展時為金圖案+ST ヤミテラス突入濃厚的刺激聽牌。 
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模式號碼 

 

(始動口) 

出玉16R確變

/ST161回 

 

【模式辨別】 
 

5
個
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4
個
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3
個
燈 
 
2
個
燈
以
下 

ST 突入率=51%(ST 繼續率=100%) 
ST=161 回轉 
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(始動口) 

出玉15R確變

/ST161回 

 

(始動口) 

出玉13R通常 

/時短100回 
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