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八通屋育樂事業有限公司 
07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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【基本情報】   

通常時的大當確率 1/394.7 確變時的大當確率 1/105.1 

賞球數 3 (始動口) & 3 (電夾) & 3 (輔助洞口) & 15 (攻擊洞口) 

攻擊洞口開啟次數 1R or 8R or 12R or 16R   

攻擊洞口入球數 每回合10球 (10C) 

確變突入率 50.4% 確變繼續率 100% 

出玉數 
1R：約140個      8R：約1120個   

12R：約1680個   16R：約2240個 

大當詳細 

從始動口的大當 

【BIG BONUS】-12R確變大當 

【V挑戰】-1R確變大當 

V 攻擊洞口入賞為「開司戰鬥 RUSH(ST166 回)」突入。 
---------------------------------------------------------------------- 
【BATTLE ROUND】-8 or 12R大當 

大當回合中的演出成功為 12R 大當。 

V 攻擊洞口開放，入賞為「開司戰鬥 RUSH(ST166 回)」

突入。演出失敗為 8R 大當，至「負け犬模式(時短 100

回)」移行。 

從電夾的大當 

【SUPER BIG BONUS】-16R確變大當 

【V挑戰】-1R確變大當 

V 攻擊洞口入賞為「開司戰鬥 RUSH(ST166 回)」繼續。 

大當分配 
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電夾・時短 

【開司戰鬥RUSH】-確變(電夾輔助166回) 

V攻擊洞口入賞大當終了後突入，確變/電夾輔助166回

轉為止作動的模式。 

開司戰鬥RUSH中的大當是V攻擊洞口開放的大當「開司

戰鬥RUSH」繼續。繼續期待度約79.5% 

【負け犬模式】-時短(電夾輔助 100 回) 

V攻擊洞口無入賞的大當終了後突入，時短100回轉為止

作動的模式。 

負け犬模式中的大當是V攻擊洞口開放的大當，「開司戰

鬥RUSH」突入。 

【遊戲流程】 
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【模式與大當介紹】 
 

通常模式 
因為潛伏確變不存在，
通常模式滯在=通常狀
態確定。通常模式中是
有多種類舞台存在。 

 

敗犬模式 
確變未突入的大當後突入
的電夾輔助100回轉的時短
狀態。如果在此獲得電夾輔
助大當為確變突入確定。 

 

開司戰鬥RUSH 
如果大當中的V入賞突入的話，突入的電夾輔助
166回轉的ST。40回轉內是兵藤變動，41~165
回轉是戰鬥變動，第165回轉為紙巾挑戰。 

賽投特訓模式 
在開司戰鬥RUSH終了後
突入的特殊背景。內部狀
態是為通常狀態，這個背

景放棄也沒有問題。 

戰鬥回合 
通常模式中的3or7圖案以外
的大當是戰鬥回合，開司突破

陷阱的話，能獲得V挑戰 

BIG BONUS 
通常模式中的3or7圖案大當時突入。 
V挑戰發生，是實質確變突入確定。 

 

SUPER BIG BONUS 
電夾輔助中的大當是80%為SUPER 

BIG BONUS，必定為16R&V挑戰發生。 

【預告模式】 
 

Ｖチャレ(V挑戰) 
V挑戰圖案停止為1R確變orBIG BONUS
確定。終了後是開司戰鬥RUSH突入。 

 

運否天賦機會 
命運的4大演出之一。突入後是

至高信賴度聽牌發展。 
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兵藤降臨預告 
命運的 4 大演出之
一。發生後為故事

聽牌發展。 

開司服預告 
命運的 4 大演出之
一。熟識的大機會
預告，灰 3 次落下

為大當濃厚 

天地逆転預告 
命運的4大演出之
一。畫面的上下是
倒轉為大機會。 

 
 

語錄區域 
從語錄圖案連線突
入的特殊區域之

一。請注意文字的
顏色。 

 

彈球默示錄擬似連 
從彈球默示錄圖案停止時

發生的擬似連預告。藍(第1
回)→紅(第2回)→彩虹(第3
回)越繼續信賴度越提高。 

 

強擬似連 
兵藤背景為藍(第1回)→紅
(第2回)→彩虹(第3回)越
繼續信賴度越提高。發生
時能期待強擬似連預告。 

 

美心模式 
圖案全部為美心預測
區域。美心的「升級預
告」和「美心長聽牌」

專用演出發生！ 
 

ざわ填滿演出 
「ざわ」填滿畫面的擬似
連預告之一。紅文字越多

信賴度越提高。 
 

保留變化 
開司踢的信息窗口保留有變
化。保留的信賴度是白→藍
→綠→紅→草莓→彩虹。 

 

E卡勝負 
開司勝利為該保留變
化，平手為勝負繼

續。 
 

停止目替換予告 
利根川頂替停止圖案。
發生時信賴度提高。 

 

次回摘要 
發生為信賴度大幅提高！美
心衣服為草莓花樣是刺激!! 

 

聽牌後切入 
聽牌後導光板亮光發
生的大機會預告。當
然至SP聽牌發展。 
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@故事聽牌 
 

【聽牌模式】 
 

長聽牌 
扭蛋球是白<藍<紅
的依序增加期待度。 

 

角色SP聽牌 
有黑服·船井·村
岡·一條·利根川

的5種模式。 
 

      鐵骨渡口 信賴度：2.0 
如果跨過恐怖和悲傷渡過鐵骨為
大當!? 開司的紅鞋為機會，生

氣熊貓與小鴨是刺激。 
 

   限定猜拳信賴度:2.0 
如果與巨大的猜拳岩石
的勝負勝利為大當!? 

晚霞背景為機會，生氣
熊貓與小鴨是刺激。 

麻雀17部信賴度:2.5 
如果從黃金的大佛逃跑
為大當!? 紅背景是機
會，生氣熊貓與小鴨是

刺激。 

E卡 信賴度:2.5 
如果奴隸行刺王為大
當!? 宮殿的為紅屋頂
是機會，生氣熊貓與小

鴨是刺激。 

  食人沼信賴度：3.0 
如果至怪物「沼」打入
珠子為大當!? 開司穿

紅衣服是機會。 
 

VS開司聽牌信賴度：4.0 
玩家與開司拼擲骰子的

勝負聽牌。玩家如果擲出
數字相同目為勝利。 

 

燒烤下跪聽牌 
信賴度：4.0 

利根川在炙熱的鐵板
上下跪，切斷為大當。 

 

衝擊！信賴度：5.0 
突然畫面發生沙暴，按鈕出現！ 
按下衝擊按鈕，是刺激到來!! 
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模式號碼 
                    ST 突入率=50.4％ 

                    ST 繼續率=100％(ST166 回轉) 

始動口/ 
出玉 12Ror 
1R 確變

/ST166 回
突入 

 

始動口/ 

8R 通常 

/ST 未突入/ 

時短100回 

 

電夾/ 
出玉16R確
變/ST166
回繼續 

 

電夾/ 
出玉 1R 確
變/ST166
回繼續 

 

【模式辨別】 
 


