
	

	

	

	
	

CR 神獣王 2 

CR 神獸王 2 
(サミー(SAMMY))  

 

 
	

	

	

	

	
	
	
	
	
	
	

	

八通屋育樂事業有限公司 
07-3733316 

www.8tw.com.tw 
※此攻略本是引至日本遊戲攻略說明，內容僅供參考，一切演出以官方為主，	

若有任何錯誤或問題敬請告知，我們會盡快改善，謝謝。	

※本書圖片取材自網路※	
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【基本情報】   

 

 
	

 

 
	

 

 
	

 

 
	

 

 
	

 

 
	

 

 
	

通常時的大當確率 1/399.6 確變時的大當確率 1/40.0 

賞球數 3(始動口) & 3(電夾) & 7(輔助洞口) & 14(攻擊洞口) 

攻擊洞口開啟次數 2R or 4R or 12R or 16R 

攻擊洞口入球數 每回合9球 (9C) 

確變突入率 80% 

出玉數 

4R：約470個   

12R：約1430個   

16R：約1890個 

大當詳細 

【始動口】 

7圖案 超百獸之王當：12R確變 

其他圖案百獸之王當：4R確變 

BEAST BONUS：4R確變or通常時短 

(演出成功->確變・失敗->通常or確變) 

【電夾】 

覺醒百獸之王當：16R確變 

敗北：2R無實質出玉通常時短or確變 

電夾・時短 

【SAVANNA CHANCE】-確變(電夾輔助次回) 

確變大當終了後的部份突入，電夾輔助的模式。 

確變繼續率是 80%。 

電夾輔助中是有出玉的大當必定為 16R。 

【BEAST ZONE】-確變 or 時短(電夾輔助次回 

                or10or20or30 回) 

BEAST BONUS 終了後的部份突入的模式。 

通常時是 10~30 回的時短之後，至通常模式移行。 

確變是時短終了後至「SAVANNA CHANCE」移行。 
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【模式介紹】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       @ BEAST ZONE                    @ SAVANNA CHANCE  

BEAST BONUS 後 SAVANNA CHANCE
未突入時突入的有電夾輔助確變 or 時
短狀態。每 10 回轉繼續演出發生，成

功為電夾輔助+10 回。 
時短的話，電夾輔助是 10or20or30 回
為終了，確變是第31回轉至SAVANNA 

CHANCE 移行。ATTACK 突入。 

SAVANNA CHANCE 中 SAVANNA 
BATTLE 敗北（2R 確變 or 通常當選），
SAVANNA CHANCE 終了後突入的有
電夾輔助確變 or 時短狀態。與 BEAST 
ZONE 一樣，時短的話，電夾輔助是
10or20or30 回為終了，確變是第 31
回轉至 SAVANNA CHANCE 移行。 

到次回大當為止繼續的有電夾輔助確
變狀態。有出玉大當=16R 確變，突入

時的瞬間爆發力極高。 
 

通常時當選的 4R 確變 or 通常大當。
如果回合中的獲得肉為 MAX 的話，必
定確變突入，如果沒有獲得 MAX 的

話，也有確變突入的可能。 

       @SAVANNA ZONE                  @BEAST BONUS 

@百獸之王當           @超百獸之王當         @覺醒百獸之王當 

通常時的 7 以外的圖案
連線時突入的 4R 確變
大當。與 BEAST BONUS
不同，當選的時必定為

確變突入。 
 

通常時的 7 圖案連線突
入的 12R 確變大當。百
獸之王當一樣，當選的
時必定為確變突入。 

電夾輔助中當選的 16R
確變大當。電夾輔助中
的有出獄大當是全部為

覺醒百獸之王當。 
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【預告模式】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

	 	

	

	

	

	

	

	

   SAVANNA 報紙預告          看板預告                群預告  

「獅子舞台」限定預告，越升級的
信賴度越高。若到階段 5 繼續為大
機會。「大猩猩舞台」是「大猩猩
SU 預告」，「駝鳥舞台」是「駝鳥

SU 預告」。 

根據在報紙上的內容信
賴度有變化。紅色模式

為機會增加。 

聽牌後大群動物跑過去
為信賴度大幅提高！ 
金河馬出現為大當濃

厚。動物群若是彩虹顏
色為超激!? 

聽牌後發生的預告。根
據文字的內容和顏色信
賴度有變化。彩虹文字

是大當濃厚。 

   獅子 STEP UP 預告                    覺醒舞台 
              

4 大機會演出之一，累積 5 個覺醒
玉為突入的預測舞台。突入為大當

可能性大!? 
 

        衝擊電影預告                      長頸鹿圖柄       

4 大機會演出之一。聽牌後播放獅
子大咆哮的電影。如果熟識的外星
人等，獅子大咆哮以外的電影播放

為大當濃厚。 

4 大機會演出之一，在個場景都有
發生的可能性。無論在哪個場景都

是信賴度急上昇。 



	

	 4	

【聽牌模式】 	

	

	

	

	

 

 

 

	 	 	  

 

 

 

             長聽牌            信賴度：1.0 
 

紅鶴       火烈鳥         鷹 
長聽牌是「牛羚」「紅鶴」「鷹」3 種類。因為信賴度低，能期待至高信賴

度聽牌發展。 

            角色聽牌              信賴度：2.0 
 

     駝鳥      大猩猩        象             獅子 
角色聽牌是「駝鳥」「大猩猩」「象」「獅子」4 種類。請注意鴕鳥的看板，
大猩猩的 LOCK 的文字，獅子的切開效果的顏色。象是圖案以外為機會。 

          喜劇聽牌            信賴度：1.5 
 

烏龜      河馬      貓鼬 
本作的新搭載，輔助角色為主角的新聽牌。有 3 種類。信賴度低，能期待

高信賴度聽牌發展。 

喜劇戰鬥聽牌 信賴度：3.0 
 

如果按鈕連打能打敗鬣狗軍團為大當!? 若不是連打指示，是「一擊大按
鈕」為大當濃厚。即使不能打倒鬣狗軍團，途中獲得覺醒玉，也可能有

從獅子役物發動到豪華聽牌的可能性！。 
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【模式辨別】 

模式號碼 

 

(始動口) 

4R確變 

 

按下按鈕使轉輪停止，圖案連線為大
當!? 圖案即使為連線，根據點矩陣演
出的根據結果也可能有大當的可能

性，「BZ」停止=BEAST BONUS，「3」
or「7」停止=圖案連線大當，「A」停
止=SAVANNA CHANCE 突入（「肉」

停止是槓龜）。 

            SLOT 任務  信賴度：2.0 
 

覺醒佩刀美洲豹戰鬥聽牌 信賴度：3.0 
 

駝鳥 or 大猩猩 or 象 or 獅子與佩刀美
洲豹對決。駝鳥 or 大猩猩 or 象是獅
子如果參戰為機會，獅子是夥伴全員
集合為機會。如果最終按下按鈕打倒
佩刀美洲豹為大當濃厚。如果聽牌中
覺醒為豪華聽牌發展，長頸鹿出現為

超激!?	

駝鳥 or 大猩猩 or 象 or 獅子與各自的
對手對決的聽牌。與覺醒佩刀美洲豹
戰鬥聽牌一樣，駝鳥 or 大猩猩 or 象
是獅子如果參戰為機會，獅子是夥伴

全員集合為機會。	

4 大機會演出之一的本機最強聽牌。如
果大草原上的夥伴們能共同破壞巨大

隕石為大當濃厚。	

     覺醒宿敵戰鬥聽牌  信賴度：4.0            豪華聽牌   信賴度：4.5 
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(始動口) 

4R通常 

藍：時短30回 

綠：時短20回 

灰：時短10回 

 

(電夾) 

16R確變 

 

(電夾) 

無出玉確變 

(潛伏) 

 


